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Applicazioni per dispositivi 
mobile

Intro
Disponiamo di una piattaforma proprietaria in grado di:

realizzare l’implementazione di servizi di messaggistica sms
effettuare il provisioning over the air di contenuti quali applicazioni, sfondi, loghi e suonerie adattando il 
contenuto alle caratteristiche del dispositivo che ne fa la richiesta 
gestire l’interazione fra gli utenti delle applicazioni e servizi remoti o altri utenti.

Con queste tecnologie sono stati  realizzati sistemi di messaggistica cross-platform pc/mobile che per 
l’implementazione di sistemi di gambling (scommesse) mobile che infine per giochi multiutente.
Siamo inoltre in grado di realizzare siti wap in grado di adattare i contenuti visualizzati alle caratteristiche 
del dispositivo che accede.
Sviluppiamo applicazioni mobile per cellulari, in particolare videogiochi, sia su  Java che Symbian.
Oltre a ciò abbiamo realizzato diverse applicazioni per dispositivi palmari quali guide interattive museali o 
manuli interattivi dotati anche di strumenti 3D. Disponiamo infatti di un motore grafico 3d ottimizzato per i 
dispositivi mobile (si palmari che cellulari) basato su standard e dotato di elevate prestazioni.
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gateway sms

mobile OTA provisioning 

Rendere disponibili contenuti di vario genere su cellulari rappresenta il sistema più 
rapido per distribuire informazioni e servizi ad utenti mobile e va ben oltre il sem-
plice invio di loghi e suonerie.

Invio di applicazioni o contenuti multimediali
Supporto per invio sia gratuito che a pagamento
Adattamento dei contenuti al dispositivo target
Reportistica integrata
Facilità di configurazione
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La comunicazione tramite SMS è uno strumento assai flessibile, in grado di rag-
giungere l’utente, ovunque si trovi, in tempo reale. Numerosi sono gli ambiti in cui 
può risultare vantaggioso l’inserimento di un modulo di messaggistica SMS.

Comunicazioni automatiche (su base temporale o attivate da eventi) a 
fornitori, clienti, dipendenti
Possibilità di inviare messaggi a gruppi di utenti
Possibilità di integrare la ricezione di messaggi di conferma o di input 
remoto all’interno dei propri processi lavorativi
Realizzazione di servizi di risposta automatica con invio di sms o con-
tenuti di altro tipo (ad esempio possibilità di inviare immagine meteo, 
immagine ed indirizzo di un appartamento, ecc.)
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wap-site

client-server mobile

L’incremento di banda a disposizione dei cellulari per trasmissioni dati è oggi una 
realtà e molti professionisti usano il cellulare per accedere ad informazioni o a 
servizi business in rete. Tuttavia il cellulare pur essendo versatile non è sempre in 
grado di offrire una visualizzazione ottimale dei contenuti al di fuori di una ristretta 
cerchia di siti sviluppati ad hoc. Un sito wap rappresenta la soluzione ottimale per 
garantire fruibilità  a chi accede da mobile. La nostre piattaforma consente:

Adattamento dei contenuti alle caratteristiche del dispositivo
Supporto per browser in bianco e nero o solo testuali
Accessibilità anche da pc
Supporto automatico a differenti tecnologie web (chtml, xhtml, wml e 
html)
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I dispositivi mobile rendono disponibile l’accesso alla rete in modo ubiquitario. 
Questo crea l’opportunità per lo sviluppo di servizi innovativi basati su una strut-
tura client-server. 

Applicazioni informative
Applicazioni business con input remoto
Chat, community e instant messaging
Giochi multiutente
Invio di punteggi e ricezione classifica
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3d su mobile 

applicazioni per palmari

I dispositivi mobile consentono un muovo modo di fruire contenuti tridimensionali. 
La nostra teconologia offre:

Visualizzazione realistica di prodotti
Interazione con la scena
Supporto per standard industriali come VRML / X3D
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I dispositivi palmari sono uno strumento molto duttile ed il loro utilizzo consente di 
incrementare notevolmente la produttività in molti processi.

Input di informazioni da remoto
Lettura codici a barre in processi logistici
Visualizzazione di manuali o guide
Consultazione di informazioni remote, possibilità di fornire aiuto su cam-
po
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giochi mobile

Il mercato dei videogiochi è in forte espansione in tutti i campi, non ultimo quello 
del mobile. Inoltre si sta cominciando a diffondere l’utilizzo di giochi come stru-
mento di marketing o supporto al brand.

Casual gaming
Giochi multi-utente
Giochi con accesso a server remoto (ad esempio gambling systems)
Giochi 3D
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